
La palette infos
Palettes de réglage
Zoom
Palette de navigation
Utilisation de la barre d'état

Les objets de repère
Les repères de règle
La gestion des calques
Creer, nommer supprimer des calques
Les calques de groupes
Dessiner avec la plume
 insertion de points d'ancrage
 utilisation des poignées de réglage
Utilisation des formes à partir des bibliothèques

Disposition et combinaison d'objets
 selection d'objets avec ou sans fond
déplacement des objets
 copier/couper/coller
 utilisation des touches flechées
 utiliser les repères X Y

Alignement et répartition des objets
Application de la rotation

Palette de transformation
Mise à l'échelle
Outils déformation
Outils transformation manuelle
Utilisation des enveloppes
Application des effets et filtres
 extrusion et biseautage 
 effet révolution
 déplacements dans un repère 3D
 ombrages
 éclairages
 placage de textures
Application des couleurs de fond et des contours
Utilisation de la palette transparence
les modes de fusion
la palette de dégrédé de couleur

 
La durée conseillée est de 4 à 5 journées complètes pour ce programme.
Disposer d’une bonne connaissance de l’environnement Windows et posséder une connaissan-
ce du dessin sur ordinateur est nécessaire pour faciliter votre progression.

Formation basée sur le principe de l’autoformation assistée. Vous disposez d’un poste
équipé du logiciel et d’un CDRom délivrant les contenus théoriques. Un formateur est 
présent dans la salle pour vous aider dans votre progression. La formation s’effectue
en alternant leçons théoriques et exercices d’application.
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   Tél  :  05 46 27 29 29  Site : www.api-lr.com  -  Email : infos@api-lr.com 

Modalités pédagogiques

Fax : 05 46 27 29 27 

Objectifs

 

Connaître l’environnement de travail
Personnaliser l’environnement de travail pour l’adapter à ses besoins
Créer des illustrations vectorielles simples 
Composer des illustrations à partir de différents objets vectoriels
Créer des objets 3D

Multimédia

 


