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'f Modalités pédagogiques

‘ Multimeédia

.f Durée et pré-requis

Formation basée sur le principe de I'autoformation assistée. Vous disposez d’un poste
équipé du logiciel et dun CDRom délivrant les contenus théoriques. Un formateur est
présent dans la salle pour vous aider dans votre progression. La formation s’effectue
en alternant lecons théoriques et exercices d’application.

'f Programme

La durée conseillée est de 5 journées complétes pour ce programme.

Bonne connaissance de I'’environnement Windows et posseéder une connaissance du
dessin sur ordinateur pour faciliter la progression dans ce module.

Introduction générale

Notions de base
Images vectorielles / images bitmap
Les concepts de base de flash

Linterface de Flash

Barre de menus

Fenétres d’outils

Fenétre d’animation / fenétre de scénario
Explorateur de propriétés / Menus contextuels

tions graphiques pour le web™T1

Création de graphismes simples

Les tracés

Calques / Calques guides / calques masques
Bibliothéque de symboles

Conversion de bitmap en tracés vectoriels

Animations

Créer des interpolations de mouvements
Créer des interpolations de formes

Créer et utiliser des symboles animés
Utiliser les gifs animés dans une animation
Publier les animations

Optimiser les animations

Sonoriser les animations

Insérer des vidéos et des flux en ligne

Création d’

Intégration avancée du Web

Intégration des URL
Pages d’aiguillage et de détection
Création d’'un « Loader »

Interactivite : ActionScript 2

Le panneau actions

Associer des actions simples a des objets
Création de boutons associés a des actions
Créer des scripts

Syntaxe et structure d’ActionScript

Les différents types de variables

Les opérateurs

Les fonctions intégrées
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